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Stru éna charakteristika kursu:

Tento kurz se bude zabyvat specifickym vztahem vizualniho obrazu a divdka. Obraz ve svém
klasickém pojeti (at uz v antice ¢i v evropském novovéku) se vyznacoval distancovanym
vztahem k pozorovateli. Obraz byl chapan jako uzavieny prostor, ohrani¢eny pevnym,
neprostupnym ramem. Prostory obrazu a divaka se nijak neprolinaly, byly vici sobé cizi.
Tato klasicka koncepce (jejimiz hlasateli jsou napf. Alberti, Lessing ¢i Winckelmann) byla
obc¢as naruSena né&jakou podvratnou strategii. Obraz ob&as na pozorovatele pfimo apeloval,
obracel se k nému za pomoci gest, kompozice &i iluzivniho znazornéni tvart. Obraz se snazil
divaka vtdhnout do svého vnitiniho prostoru (anamorfni perspektiva, kvadraturni malba,
kukatko apod.) nebo naopak atakoval vnéjsi realitu (gesta ukazovani, pohledy na divaka, tzv.
do hry znovu vstupuije télo, pohyb a iluze. Kurz bude sledovat vizualni projevy na pomezi
umeni a optické zabavy (kukatko, camera obscura, laterna magica, panorama, diorama,
stereoscop atd.). Tyto projevy vyustily ve 20. stoleti do novych obrazovych formatt v ramci
kinematografie, novych médii &i instalaci (3D kino, panoramatické kino, sférické kino,
virtualni realita, multimedialni show atd.).

Forma atestace :
PoZadavky k atestaci : referat na seminéfi, pisemna prace na téma souvisejici s obsahem
kurzu (cca 7 str.), pohovor nad praci

Harmonogram kurzu:
_virtudlni realita aneb ivod dod é&jin a pojm
/uvedeni do dé&jiny pojmu, do technického diskurzu; pfedjimani virtualniho svéta —
science fiction a cyberpunkovy roman; problematika umélého svéta, virtualita
v déjinach uméni versus virtualni a digitalni uméni/
/ VR ve filmu; Char Davies: Osmose; Wiener, Bush, Wiebl, Welsh; Baudrillard/

_archeologie médii aneb historie technického vid  éni a slySeni
/metoda a(na)rcheologl médii a variantologie; dé&jiny optické magie/
/ Nekes; Foucault, Zielinski, Nekes, Huhtamo/
_imerse aneb vstup do obrazu
/ mista nedour€enosti, ¢inska krajinomalba; iluzivni malby; panoramata a imersivni
umeni/
/ Huysmans; Ingarden, Grau, Nechvatal/
_interakce aneb nas podil na obraze
/ aktivni divactvi; dekonstrukce; interpretace; interface/
/ Kinoautomat; Ingarden, Ryanova /
_host kurzu aneb po ¢&itaéova hra versus um éni

_identita aneb jsme jeSt & stéle lidské subjekty?
/ cyborg, organismus a mechanismus /
/ Hayles, Ascott, Engelbart, Harraway /
_helinearita aneb od p Fimky k poli



/ postupy vypravéni rusici linearitu — spirala, palimpsest, hypertext; dekonstrukce;
Oulipo a spol; linearni a cyklicky ¢as, teorie prostoru — relativni, subjektivni prostor,
mapa/

/ 1. Aspen Movie Map; Borges, Cortazar; Burroughs, Nelson /

10/04_,wetware hacking“ aneb kutilstvi sb  éru dat *
24/04_3D aneb atrakce vystupujici z ramu *
_host kurzu aneb hyperprostor

_multimédia aneb atrakce prop &t smysl U
/ teorie intermédii, transmedialita, kolektivni inteligence; film po filmu; multiscreen/
/ Higgins, Ascott /

22/05_Dan Sendin aneb navrat do jeskyn & *

_Werner Nekes aneb archologie médii*

*(pozor! Etvrtek / Institut InterMedii)
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